Uvod u operativne sisteme 51

Pitanja

-~ 1.1.  Na kojim principima su zasnovani savremeni raéunarski sistemi?

1.2. Po €emu se razlikuju racunarski sistemi danas od ranijih
generacija?

1.3. Sta je hardver racunarskog sistema?

1.4. Sta €ini softver racunarskog sistema?

1.5. Sta je aplikativni softver?

1.6. Navesti primere aplikativnih softvera.

1.7. Sta je sistemski softver?

1.8. Koji su osnovni zadaci operativnih sistema?

1.9. Cime bi operativni sistemi trebalo da upravljaju?

1.10. Objasniti odnos sistemskog softvera i operativnog sistema.

1.11. Sta su sistemski pozivi?

1.12. U kojim reZimima mogu da rade procesori radunarskih sistema?

1.13. Objasniti potrebu za'promenom reZima u toku izvrSavanja
programa.

1.14. Sta je jezgro operativnog sistema?

1.15. Od Cega se sastoji jezgro operativnog sistema?

1.16. U kojem trenutku se jezgro operativnog sistema ucitava u radnu
memoriju?

1.17. Na koji nacin se izvrsavaju sistemski pozivi?

1.18. Sta se postize izvr§avanjem $to veéeg broja aktivnosti u
korisni¢kom reZimu (umesto u sistemskom)?

1.19. Koja je uloga korisni¢kog okruzenja?

1.20. Na koji nacin se mogu podeliti korisni¢ka okruzenja?

1.21. Koji je najvazniji deo linijskog korisni¢kog okruzenja?

1.22. Sta su drajveri?

1.23. Koje uslove bi drajveri trebalo da zadovolje kada su u pitanju
razliciti tipovi iste vrste uredaja?

1.24. Kakvi pristupi postoje pri projektovanju operativnih sistema kada
je skup funkcija koje ¢e se nalaziti u jezgru u pitanju?

1.25. Objasniti pojam monolitnog jezgra.

1.26. Sta je mikrojezgro?
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1.27.

1.28.
1.29.
1.30.
1.31.
1.32.
1.33.
1.34.

1.35.
1.36.

1.37.
1.38.
1.39.

1.40.
1.41.
1.42.
1.43.

1.44.
1.45.
1.46.

1.47.
1.48.
1.49.
1.50.
1.51.

1.52
1.53
1.54

Koje osobine odlikuju arhitekturu sistema zasnovanih na
mikrojezgru?

Sta je hibridna arhitektura jezgra?

Koji su glavni zadaci prilikom projektovanja hibridnih jezgara?
Koje su odlike egzojezgra?

Na kojoj tehnologiji su bili zasnovani racunari prve generacije?
Koja je bila uloga operatera kod prvih ratunarskih sistema?
Koji sistem se smatra prvim operativnim sistemom?

Koji je novi koncept donela generacija raCunara zasnovana na
tranzistorima?

Koje su glavne odlike paketne obrade podataka?

Koje su posledice uvodenja integrisanih kola kada su komponente
" racunara u pitanju?

Objasniti koncept multiprogramiranja.

llustrovati multiprogramiranje primerom.

Kako izgleda Zivotni vek procesa u sistemima koji podrzavaju
multiprogramiranje?

Koji su osnovni ciljevi multiprogramiranja?

Koja je osnovna ideja kada je deljenje vremena u pitanju?
Objasniti pojam multitaskinga.

U ¢emu je glavna razlika izmedu multitaskinga i
multiprogramiranja?

Sta se podrazumeva pod multiprocesiranjem?

Koji se operativni sistemi smatraju najznacajnijim u istoriji?

Sta je glavni doprinos operativnog sistema Multics kada je razvoj
operativnih sistema u pitanju?

Koji su glavni razlozi za neuspeh operativnog sistema Multics?
Kako je nastao operativni sistem UNIX?

Ko je i iz kojih razloga osmislio programski jezik C?

Koji su glavni razlozi za veliku popularnost UNIX-a?

Koje su najpoznatije verzije operativnog sistema UNIX?

. 1z kojih razloga je znadajan rad Ri¢arda M. Stolmana?

. Sta se podrazumeva pod pojmom Linux?

. Ko je i kada kreirao Linux?
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1.55.
1.56.
1.57.

1.58.
1.59.

1.60.
1.61.
1.62.

1.63.
1.64.

1.65.
1.66.
1.67.

1.68.

Ko je i u koje svrhe napravio operativni sistem Minix?
Prodiskutovati odnos GNU-a i Linux-a.

Koje su glavne prednosti GNU/Linux-a u odnosu na ostale
operativne sisteme?

Koje su najpoznatije distribucije GNU/Linux operativnog sistema?
Prodiskutovati razloge za svojevremenu veliku popularnost
operativnog sistema DOS.

Na ¢emu su bili zasnovani Windows operativni sistemi?

Sta je glavna odlika operativnih sistema kompanije Apple?

Na kakvim sistemima su prvi operativni sistemi kompanije Apple
mogli da se koriste?

Koje novine je doneo i0S?

Kakvim uredajima je prvenstveno namenjen operativni sistem
i0S?

Na kojoj osnovi je zasnovan operativni sistem Android?

Kakvoj vrsti uredaja je namenjen operativni sistem Android?

Koji su glavni razlozi za veliku popularnost operativnog sistema
Android?

Analizirati trenutnu situaciju na trzistu kada su operativni sistemi u
pitanju.
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Pitanja

2.1,
2.2.
2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.
2.9.

2.10.
2.11.
2.12.
2.13.
2.14.

2.15.

2.16.
2.17.

2.18.

2.19.

2.20.
2.21.

2.22
2.23

Objasniti razliku izmedu programa i procesa.  +

Koji su memorijski zahtevi procesa?

Koje su najbitnije informacije o toku izvriavanja procesa i gde se
¢uvaju?

Od Cega zavise duZine vremenskih intervala koje procesi dobijaju
za izvr§avanje na procesoru?

Koje segmente obi¢no procesi imaju na raspolaganju kada se
u€itaju u memoriju?

Sta je izvorni kod programa?

Sta je izvréni program i kako on nastaje?

Koja stanja procesa obi¢no podrZavaju operativni sistemi?

Pod kojim uslovima procesi menjaju stanja?

Sta se dogada sa suspendovanim procesima?

Iz kog razloga se najée$ée suspenduju spremni procesi?

Zbog Cega se najtesce suspenduju procesi koji ¢ekaju?

Cemu slui kontrolni blok procesa?

Kako se mogu podeliti informacije o procesima koje obi¢no &uva
kontrolni blok procesa?

Koje mehanizme za manipulaciju kontrolnim blokovima procesa bi
trebalo da obezbede operativni sistemi?

Objasniti kako funkcionie prebacivanje konteksta.

Koji modul operativnog sistema je zaduZen za prebacivanje
konteksta?

Koje su osnovne klase podataka o kojima se vodi evidencija u
kontrolnim blokovima procesa?

Koje su najéesce operacije koje se izvode sa kontrolnim blokovima
procesa?

Objasniti koncept niti.

Sta je od podataka zajednigko za sve niti jednog procesa, a $ta
nije?

. Koje su najvaznije prednosti koje donosi koridc¢enje niti?

. Navesti primere upotrebe niti.
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2.24
2.25

2.26.
2.27.
2.28.

2.29.

2.30.
2.31.
2.32.
2.33.
2.34.

2.35.
2.36.
2.37.
2.38.

2.39.

2.40.
2.41.
2.42.
2.43.
2.44,

2.45.
2.46.
2.47.
2.48.

. Na kojim nivoima se moZe pruZiti podrska za rad sa nitima?

. Na koji na&in se omogucava korespondencija korisnickih i
sistemskih niti?

Koje su glavne odlike preslikavanja vise u jednu?

Koja je najve¢a mana modela preslikavanja jedna u jednu?

0d ¢ega zavisi broj niti jezgra koje ¢e biti kreirane prilikom
preslikavanja vise u vise?

Od &ega se sastoji izvravanje procesa u sistemima koji podrzavaju
multiprogramiranje i sli¢ne koncepte?

Koju ulogu imaju planeri u operativnim sistemima?

Sta je red spremnih procesa i $ta se u njemu nalazi?

Od ¢ega zavisi izbor procesa za red spremnih procesa?

O kojim redovima procesa operativni sistemi vode rafuna?

Koji se planeri najée$ée implementiraju u okviru operativnih
sistema?

Koja je osnovna funkcija dugoro¢nog planera?

Sta je glavni zadatak kratkoro¢nih planera?

Koja je uloga srednjoroénog planera?

Kakva se resenja za rasporedivanje procesa mogu implementirati u
viSeprocesorskim sistemima?

Kakvi pristupi postoje kada je resenje za rasporedivanje procesa u
viseprocesorskim sistemima sa zajednickim redom cekanja u
pitanju?

Sta se podrazumeva pod balansiranjem opterecenja?

Iz kojih razloga se uvodi afinitet procesa prema procesoru?

Kakav moze biti afinitet procesa prema procesoru?

Sta se podrazumeva pod rasporedivanjem procesa?

Koji su kriterijumi koji se posmatraju prilikom ocenjivanja
algoritama rasporedivanja?

Koje su glavne odlike FCFS algoritma za rasporedivanje procesa?
Koja je osnovna ideja SPF algoritma za rasporedivanje procesa?

U ¢emu je razlika izmedu verzija SPF algoritma sa i bez prekidanja?
Koji je najvedi problem kada je realizacija SPF algoritma u pitanju?
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2.49.
2.50.

2.51.
2.52.

2.53.
2.54.

2.55.
2.56.

2.57.
2.58.
2.59.
2.60.
2.61.
2.62.

2.63.

2.64.

Na koji nain se obi¢no vrsi procena duZine sledeée aktivnosti
procesa na procesoru? .

Prodiskutovati algoritam sa prioritetima za rasporedivanje
procesa.

Koje su mane algoritma sa prioritetima?

Na koji nadin se mogu definisati prioriteti kada je algoritam sa
prioritetima u pitanju?

Kako se moze resiti problem ,izgladnjivanja“ procesa kod
algoritma sa prioritetima?

Koja je osnovna ideja kruznog algoritma za rasporedivanje
procesa?

Kako se ponasa kruZni algoritam u zavisnosti od duzine kvantuma?
O Cemu treba voditi rauna prilikom odredivanja duZine kvantuma
vremena kod kruznog algoritma?

Prodiskutovati karakteristike pristupa zasnovanog na redovima u
viSe nivoa za rasporedivanje procesa.

Koja je glavna ideja kada su redovi u vi$e nivoa sa povratnom
vezom za rasporedivanje procesa u pitanju?

Koji put prede proces prilikom svog izvr§avanja u sistemu u kojem
je implementiran algoritam zasnovan na redovima u viée nivoa sa
povratnom spregom? Navesti primer.

Koje su glavne odlike sistema za rad u realnom vremenu?

Koje vrste sistema za rad u realnom vremenu postoje?

Kako se procesima u sistemima za rad u realnom vremenu mogu
dodeliti prioriteti?

Koje su odlike RMS algoritma za rasporedivanje procesa u
sistemima za rad u realnom vremenu?

Koje su odlike EDFS algoritma za rasporedivanje procesa u
sistemima za rad u realnom vremenu?
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Pitanja

3.1.
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.

3.6.

3.7.

3.8.
3.9.

3.10.

3.11.

3.12.

3.13.

3.14.

3.15.

3.16.

3.17.

3.18.

Koje su negativne posledice konkurentnog izvrSavanja procesa?
Navesti primere trke za resurse.

Kako se u racunarstvu definise pojam kriticne sekcije?

Sta bi trebalo da obuhvati kriti¢na sekcija?

Koje uslove bi trebalo da zadovolji dobro resenje za zastitu kritiéne
sekcije?

Koji su glavni nedostaci resenja problema zastite kriti¢ne sekcije
koja podrazumevaju iskljudivanje prekida?

Prodiskutovati reSenja za zastitu kritine sekcije koja se zasnivaju
na aktivnom cekanju.

Napisati i analizirati algoritam striktne alternacije.

U kojim situacijama je pogodno koristiti algoritam striktne
alternacije?

Napisati i prodiskutovati Dekerov algoritam za zastitu kriti¢ne
sekcije.

Koja je najve¢a mana Dekerovog algoritma?

Napisati i analizirati Pitersonov algoritam za zastitu kriticne sekcije.
Koji su glavni nedostaci Pitersonovog algoritma i na koji nacin se
oni mogu otkloniti?

Prodiskutovati karakteristike Lamportovog (pekarskog) algoritma
za zastitu kriticne sekcije.

Koje su najéesce instrukcije koje se hardverski implementiraju
kako bi pomogle pri zastiti kriticne sekcije?

Napisati algoritam za zastitu kritine sekcije koji se zasniva na
koris¢enju TAS instrukcije.

Koje su prednosti i mane algoritma za zastitu kriticne sekcije
zasnovanog na koris¢enju TAS instrukcije.

Na koji nacin se standardni algoritam za zastitu kriticne sekcije
kori¢enjem TAS instrukcije moze modifikovati tako da pruza
garancije da nece dodi do izgladnjivanja nekog od procesa u
sistemu?
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3.19.

3.20.

3.21.
3.22.

3.23.

3.24.
3.25.
3.26.
3.27.
3.28.
3.29.

3.30.

3.31.
3.32.
3.33.

3.34.

3.35.
3.36.
3.37.
3.38.
3.39.

3.40.
3.41.

Napisati algoritam za zastitu kriticne sekcije koris¢enjem FAA
instrukcije.

Napisati algoritam za zastitu kriti¢ne sekcije koris¢enjem SWAP
instrukcije.

Koje su mane hardverskih reSenja za zastitu kriticne sekcije?

Na koji nacin funkcioniu metode za zastitu kritiéne sekcije koje se
ne zasnivaju na aktivnom ¢ekanju?

Koje su najpoznatije metode za zastitu kriti€ne sekcije koje se ne
zasnivaju na aktivnom ¢ekanju?

Koji je osnovni princip na kojem funkcionisu semafori?

Kakvog tipa je promenljiva u okviru semafora?

Na kom nivou se implementiraju semafori?

Koji su glavni nedostaci semafora?

U &emu je razlika izmedu brojackih i binarnih semafora?

Na koji na¢in se binarni semafori mogu iskoristiti za zastitu kritiéne
sekcije?

Prodiskutovati implementaciju brojackih semafora koriséenjem
binarnih.

Sta su kritiéni regioni i kako se implementiraju?

U &emu je prednost kritiénih regiona u odnosu na semafore?

Na koji nacin se re3ava problem kriti¢ne sekcije kriticnim
regionima?

Kako se re¢ava problem sinhronizacije procesa koris¢enjem
kriti¢nih regiona?

Sta su uslovni kritiéni regioni?

Koji su nedostaci kada je koncept kriticnih regiona u pitanju?
Objasniti koncept monitora.

Ko ima prava pristupa uslovnim promenljivama monitora?

Koje su prednosti monitora u odnosu na ostale koncepte za zastitu
kriti¢ne sekcije i sinhronizaciju procesa?

Na kojem nivou se implementiraju monitori?

Sta se dogada sa poslatim signalima koje ni jedan proces ne ceka?
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3.42. Analizirati situaciju u monitoru koja nastaje kada jedan proces
posalje signal drugome. Koji od njih treba da nastavi sa radom u
monitoru? ‘

3.43. Na koji na€in se obi¢no organizuju redovi ¢ekanja na uslovnu
promenljivu monitora?

3.44. Analizirati reSenja problema filozofa koji ve€eraju koja se dobijaju
koris¢enjem semafora i monitora.
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Pitanja

4.1. Sta se podrazumeva pod pojmom zaglavljivanje?.

4.2. Navesti primere zaglavljivanja.

4.3. Staje zivo blokiranje? Ilustrovati primerima.

4.4. U kakvim situacijama se moZe reci da je doslo do izgladnjivanja
procesa?

4.5. Navesti primere izgladnjivanja procesa.

4.6. U kojem stanju se nalazi proces pre nego 5to se zaglavi?

4.7. Koliki je najmanji broj procesa koji mogu biti zaglavljeni?

4.8. Na kakvoj vrsti resursa obi¢no dolazi do zaglavljivanja?

4.9. Koji uslovi treba da budu ispunjeni u sistemu kako bi doslo do
zaglavljivanja?

4.10. Sta se podrazumeva pod &ekanjem i drzanjem resursa?

4.11. Objasniti pojam kruZznog ¢ekanja. llustrovati primerima.

4.12. Sta podrazumeva nemoguénost prekidanja?

4.13. Da li istovremena ispunjenost svih Kohmanovih uslova obavezno
dovodi do zaglavljivanja?

4.14. Kakvi pristupi postoje kada je u pitanju tretman zaglavljivanja u
odnosu na mere koje se primenjuju?

4.15. Kada je nepreduzimanje bilo ¢ega kako bi se problem zaglavljivanja
reSio opravdana mera?

4.16. U ¢emu je razlika izmedu mera za sprecavanje i mera za
izbegavanje zaglavljivanja?

4.17. Objasniti ideju detekcije i oporavka kada je zaglavljivanje u pitanju.

4.18. U kojem trenutku se primenjuju mere za sprec¢avanje
zaglavljivanja?

4.19. Koji su glavni nedostaci mera za sprecavanje zaglavljivanja?

4.20. Na koji nacin se moZe eliminisati uslov ¢ekanja i drzanja?

4.21. Koji su nedostaci pristupa za sprecavanje zaglavljivanja koji
podrazumeva da procesi pre pocetka izvrSavanja zahtevaju dodelu
svih potrebnih resursa?

4.22. Da li se svaki od Kohmanovih uslova moZe eliminisati primenom

neke metode kako ne bi doslo do zaglavljivanja?
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4.23.
4.24.

4.25.
4.26.
4.27.
4.28.
4.29.
4.30.
4.31.
4.32.
4.33.
4.34.

4.35.
4.36.

- 4.37.
4.38.

4.39.
4.4Q.
4.41.
4.42.
4.43.

4.44.

Na koji na¢in se moze eliminisati nemogu¢nost prekidanja?

U éemu je razlika izmedu mera koje se primenjuju za eliminisanje
uslova nemoguénosti prekidanja i uslova ¢ekanja i drZanja?
Kako se moze eliminisati kruzno ¢ekanje?

Koji su glavni problemi kada je enumeracija procesa u pitanju?
Kada se primenjuju mere za izbegavanje zaglavljivanja?

Koja je osnovna ideja Bankarevog algoritma?

Koje informacije o procesima bi trebalo da budu poznate pre
pocetka izvrSavanja Bankarevog algoritma?

Na koji nacin se definiSe bezbedna sekvenca?

Konstruisati primere bezbednih i nebezbednih sekvenci.

Kada se moZe reci da je sistem u bezbednom stanju?

Da li nebezbedno stanje sistema, u nekom trenutku, obavezno
povlaci zaglavljivanje?

Koji su ulazni podaci potrebni za izvrSavanje Bankarevog
algoritma?

Opisati Bankarev algoritam.

Na kojim principima funkcioni$u mere za detekciju i otklanjanje
zaglavljivanja?

Sta se podrazumeva pod detekcijom zaglavljlvanja?

Kakvi pristupi postoje kada je uCestalost provere da li je do
zaglavljivanja doslo u pitanju?

Od &ega zavisi ucestalost provere da li je u sistemu doslo do
zaglavljivanja?

Na koji na¢in se moze modelovati stanje u sistemu kada su u
pitanju procesi i resursi?

Na 3ta se svodi detekcija zaglavljivanja u sistemima u kojim svi
resursi imaju po jednu instancu?

Da li ciklus u grafu obavezno povlaci da u sistemu postoji
zaglavljivanje? '

Konstruisati primere sistema koji imaju cikluse u grafu koji
modeluje stanje sistema.

Koja je sloZenost algoritma za detekciju zaglavljivanja u sistemima
u kojima svi resursi imaju po jednu instancu?
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4.45.

4.46.

4.47.

4.48.

4.49.

4.50.

Koja je osnovna ideja algoritma za otkrivanje zaglavljivanja u
sistemima sa viSe instanci istih resursa?

Koje se metode primenjuju za otklanjanje zaglavljivanja?

Koji su kriterijumi za odabir procesa koji ¢e biti prekinut kada je
algoritam za otklanjanje zaglavljivanja prekidanjem izabranih
procesa u pitanju?

Na emu se zasniva pristup za otklanjanje blokiranja oduzimanjem
resursa?

O cemu treba voditi raduna prilikom oduzimanja resursa
procesima?

Da li za otklanjanje zaglavljivanja oduzimanjem resursa procesima,
resurse iskljucivo treba oduzimati zaglavljenim procesima?
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Pitanja

5.1. Staje memorija?

5.2. Kako se na osnovu nacina na koji se ¢uvaju podaci mogu podeliti
memorije?

5.3. Kako se na osnovu brzine pristupa mogu podeliti memorije?

5.4. Koje su aktuelne karakteristike memorija?

5.5. Sta su registri?

5.6. Koja je osnovna uloga ke$ memorije?

5.7. Stasenalaziu primarnoj memoriji?

5.8. Koje su glavne odlike RAM memorije?

5.9. Sta je ROM memorija?

5.10. Sta se nalazi u ROM memoriji?

5.11. Koja je uloga sekundarne memorije?

5.12. Navesti primere sekundarnih memorija i prodiskutovati njihove
karakteristike.

5.13. Od Cega se sastoji memorija?

5.14. Sta je memorijska re¢?

5.15. Sta su simboli¢ke, a $ta fizitke adrese?

5.16. Kada se moZe obaviti povezivanje logi¢kih i fizickih adresa?

5.17. Objasniti pojam relativne adrese.

5.18. U ¢emu se sastoji interakcija procesora i memorije tokom
izvrS8avanja procesa?

5.19. Sta je fizi¢ki adresni prostor?

5.20. U kojim situacijama se logicki i fizi¢ki adresni prostori podudaraju?

5.21. Koja je uloga jedinice za upravljanje memorijom (MMU uredaja)?

5.22. Koji su glavni uslovi koje bi operativni sistemi trebalo da ispune v
prilikom upravljanja memorijom?

5.23. Objasniti koncept monoprogramiranja.

5.24. Na koji nacin se obezbeduje zastita koda i podataka kod
monoprogramiranja.

5.25. Na ¢emu se zasniva tehnika prebacivanja za upravljanje
memorijom?

5.26. Na koji nacin se moZe poboljsati efikasnost tehnike prebacivanja?
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5.27.
5.28.

5.29.
5.30.
5.31.
5.32.
5.33.

5.34.
5.35.

5.36.
5.37.
5.38.

5.39.
5.40.
5.41.

5.42.
5.43.

5.44,
5.45.
5.46.
5.47.

5.48.
5.49.

Koje su glavne odlike tehnike particionisanja memorije?

Od &ega zavisi stepen multiprogramiranja u sistemima koji
podriavaju particionisanje memorije?

Na koji nacin se realizuje zastita particija od neZeljenih pristupa?
Kakvi pristupi postoje kada je particionisanje memorije u pitanju?
Koje su odlike statickih particija?

Od ¢ega zavisi broj statickih particija u memoriji?

Kakve strategije postoje kada je u pitanju izbor particije u koju ¢e
odredeni proces biti smeSten? ‘

Koje su odlike dinamickog pristupa kod particionisanja memorije?
Na koji nacin se obi¢no vodi evidencija o slobodnim i zauzetim
delovima memorije kada je dinami&ki pristup particionisanja
memorije u pitanju?

Sta je fragmentacija u sistemima sa particijama?

Kakvi tipovi fragmentacije postoje?

Koji tipovi fragmentacije se javljaju kod statickih, a koji kod
dinamickih particija?

Sta je kompakcija?

Koji nacini za dodelu raspoloZive memorije procesu postoje?
Prodiskutovati pristup prvo poklapanje za dodeljivanje memorije i
njegovu modifikaciju — sledece poklapanje.

Analizirati slu¢ajno (random) rasporedivanje.

Prodiskutovati pristup najbolje poklapanje za smestanje procesa u
memoriju.

Analizirati pristup najgore poklapanje kada je smestanje procesa u
memoriju u pitanju. ’

Sta je glavna novina koju je straniCenje donelo kada je upravljanje
memorijom u pitanju?

Od &ega se sastoji logi¢ka adresa kada je straniéenje u pitanju?
Sta je tabela stranica?

Na koji nacin se logi¢ka adresa prevodi u fizicku kod stranic¢enja?
Navesti prednosti koje donosi veli€ina stranice koja je jednaka
stepenu broja 2 kada je stranicenje u pitanju.
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5.50.

5.51.
5.52.

5.53.
5.54.

5.55.

5.56.
5.57.
5.58.
5.59.

Na koji nacin se pokrece novi proces na sistemima koji podrzavaju
strani¢enje?

Kakva je situacija sa fragmentacijom kada je strani€enje u pitanju?
Kakva je hardverska podrska potrebna da bi se realizovalo
strani¢enje?

Sta je asocijativna memorija?

Analizirati prednosti koje donosi koriséenje asocijativne memorije
za stranicenje.

Sta se podrazumeva pod pojmom nivo pogotka (hit ratio) kada je
stranienje u pitanju?

Koja je osnovna ideja segmentacije?

Od ¢ega se sastoji logi¢ka adresa kada je segmentacija u pitanju?
Prodiskutovati prednosti i mane segmentacije.

Prodiskutovati pristupe koji kombinuju koncepte segmenatcije i
stranicenja.
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Pitanja

6.1. Objasniti osnovnu ideju koncepta virtuelne memorije.

6.2. Kakve su bile prve upotrebe koncepta virtuelne memorije?

6.3. Za Sta se obitno vezuje pojam virtuelne memorije na savremenim
racunarskim sistemima.

6.4. Koje su najpoznatije implementacije virtuelne memorije?

6.5. Objasniti koncept prekrivaca.

6.6. Sta je glavni nedostatak prekrivaca?

6.7. Objasniti koncept dinamigkog punjenja.

6.8. Uc&emu je razlika izmedu prekrivaca i dinamickog punjenja?

6.9. U kojim situacijama do izraZaja dolaze prednosti koje donosi
dinamicko punjenje?

6.10. Na kojem konceptu se zasniva strani¢enje na zahtev?

6.11. Sta je potrebno za implementaciju strani¢enja na zahtev?

6.12. U Cemu je glavna razlika izmedu strani¢enja i strani¢enja na
zahtev?

6.13. Sta je bit validnosti i €emu slui?

6.14. Sta se podrazumeva pod pojmom promasaj stranice?

6.15. Koji se koraci preduzimaju kada dode do promasaja stranice?

6.16. Sta se podrazumeva pod pojmom Cisto straniéenje?

6.17. Opisati algoritam za zamenu stranice.

6.18. Koje su mane slu¢ajnog izbacivanja stranice iz memorije?

6.19. Koji je najveci nedostatak Beladijevog pristupa za izbor stranice za
izbacivanje?

6.20. Sta je potrebno za implementaciju FIFO algoritma za izbacivanje
stranica?

6.21. Sta je FIFO anomalija?

6.22. Konstruisati primer FIFO anomalije.

6.23. Objasniti algoritam druge $anse.

6.24. Sta je najveci problem kada je algoritam druge 3anse u pitanju?

6.25. Objasniti kako funkcionise algoritam sata.
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6.26.
6.27.
6.28.
6.29.
6.30.
6.31.
6.32.

6.33.

6.34.
6.35.
6.36.
6.37.
6.38.

Sta je potrebno za implementaciju algoritma sata?

Na kojoj ideji se zasniva LRU algoritam?

Prodiskutovati sloZzenost LRU algoritma.

Sta je potrebno za implementaciju LRU algoritma?

Koja je najve¢a mana LRU algoritma?

Sta je NRU algoritam?

Koja je glavna prednost NRU algoritma u odnosu na LRU
algoritam?

Na koji na¢in se NRU algoritam moZe modifikovati tako da daje
bolje rezultate?

Na kojoj ideji se zasniva LFU algoritam?

Prodiskutovati sloZzenost LFU algoritma.

Sta je potrebno za implementaciju LFU algoritma?

Koja je najveéa mana LFU algoritma?

Prodiskutovati MFU algoritam za izbacivanje stranice.
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Pitanja

7.1. 1z kojih razloga radna memorija nije pogodna za trajno Cuvanje
podataka?

7.2. Koje uslove bi trebalo da zadovolji resenje za trajno Cuvanje
podataka?

7.3.  Staje fajl, a $ta fajl sistem?

7.4. Koje atribute fajlova obi¢no podrzavaju savremeni operativni
sistemi? ‘

7.5. Na koje nacine operativni sistemi mogu struktuirati fajlove?

7.6. Koje tipove fajlova obi¢no podrzavaju operativni sistemi?

7.7. Koja je uloga flegova (zastavica)?

7.8. Koje operacije nad fajlovima operativni sistemi obi¢no podrzavaju?

7.9. Objasniti nacin na koji se fajlovi koriste.

7.10. Sta se dogada po zatvaranju fajla?

7.11. Koje su prednosti sistema koji imaju mogucnost da razlikuju tipove
fajlova?

7.12. Koja je uloga ekstenzije u imenu fajla?

7.13. Cemu sluZi magiéni broj u fajlu?

7.14. Kakve tipove fajlova obi¢no podrzavaju operativni sistemi?

7.15. Sta je direktorijum?

7.16. Koje operacije nad direktorijumima bi fajl sistem trebalo da
omogudi?

7.17. Kakve organizacije direktorijuma postoje?

7.18. Prodiskutovati organizaciju direktorijuma na dva nivoa.

7.19. Koje su karakteristike organizacije direktorijuma u strukturu stabla
(drveta)?

7.20. Sta su relativne, a ta apsolutne putanje?

7.21. Na koji nacin se omogucava deljenja fajlova?

7.22. Na koji nadin se fajlovi mogu zastititi od neZeljenih pristupa?

7.23. Koji tipovi pristupnih dozvola se najéesée definiSu nad fajlovima i
direktorijumima?

7.24. Prodiskutovati znacenje pristupnih dozvola u situacijama kada se

primenjuju na fajlove i direktorijume.
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7.25.
7.26.

7.27.
7.28.
7.29.
7.30.
7.31.
7.32.
7.33.
7.34.
7.35.
7.36.

7.37.

Analizirati strukturu fajl sistema.
Na koji nacin se mogu alocirati slobodni blokovi memorue i Cuvati
informacije o blokovima fajlova? ‘
Koje su odlike neprekidne alokacije za ¢uvanje fajlova?

Kako se uz pomo¢ povezanih listi mogu ¢uvati fajlovi?

Koje su prednosti indeksirane alokacije za ¢uvanje fajlova?
Kako se mogu implementirati direktorijumi?

Objasniti nacin predstavljanja direktorijuma uz pomo¢ listi.

Sta je hes tabela?

Kako se direktorijumi mogu predstaviti uz pomo¢ hes tabela?
Na koji na¢in se manipulise sa slobodnim prostorom?

Koje su odlike virtuelnih fajl sistema?

Navesti primer nekonzistentnosti podataka prouzrokovanih
padom sistema.

Na koji na¢in se moze obezbediti konzistentnost podataka u fajl
sistemima?
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Pitanja

8.1.
8.2.
8.3.
8.4.
8.5.
8.6.
8.7.
8.8.

8.9.

8.10.
8.11.
8.12.

8.13.
8.14.
8.15.
8.16.
8.17.
8.18.

8.19.
8.20.
8.21.

8.22.
8.23.
8.24.

Koji su glavni zahtevi koje operativni sistemi treba da zadovolje
kako bi upravljanje ulazno-izlaznim uredajima bilo $to bolje?

Na koji nacin korisnik moZe da pristupi hardveru?

Kakvu hijerarhiju ima upravljanje uredajima?

Prodiskutovati o karakteristikama savremenih hardverskih
komponenti raunarskog sistema.

Kako se na osnovu nacina na koji se prenose podaci mogu podeliti
UIazno~izI‘azni uredaji?

Na koji nacin se uredaji mogu povezati na raunarski sistem?

Sta su magistrale i koja je njihova uloga u ratunarskim sistemima?
Koje vrste magistrala obi¢no postoje u okviru racunarskog
sistema?

Sta su kontroleri?

Koje registre obi¢no imaju kontroleri i ¢emu oni sluze?

Na koji nacin procesor komunicira sa ulazno-izlaznim uredajima?
Koji su osnovni zahtevi kada je upravljanje ulazno-izlaznim
uredajima u pitanju?

U kojem reZimu se obavljaju ulazno-izlazne operacije?

Sta je memorijsko mapiranje registara?

Prodiskutovati prednosti i mane memorijskog mapiranja registara.
Objasniti nacin na koji funkcionise tehnika prozivanja.

Koje su karakteristike tehnike prozivanja?

Na koji nacin se koris¢enjem prekida upravlja ulazno-izlaznim
operacijama?

Cemu slui prioritetni prekidni kontroler (PIC)?

Kakve linije za slanje signala prekida obi¢no postoje?

U kakvim situacijama se koristi maskirajuca linija za slanje signala
prekida?

Cemu sluzi tabela prekida?

Na koji nacin funkcionise mehanizam prekidnih prioritetnih nivoa?
Analizirati prekide na savremenim rac¢unarskim sistemima.
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8.25. Objasniti principe na kojima funkcionise direktan memorijski
pristup — DMA.

8.26. Od Cega se sastoje DMA kontroleri?

8.27. Da li procesor moZe da pristupa memoriji u trenucima dok DMA
kontroler to radi?

8.28. Sta je osnovna uloga drajvera?

8.29. Prodiskutovati reZime rada u kojima se mogu izvrSavati drajveri.

8.30. Na koje nacine se mogu klasifikovati uredaji u savremenim
racunarskim sistemima?

8.31. Kako se na osnovu nacina upotrebe mogu podeliti ulazno-izlazni
uredaji?

8.32. Koji su glavni zadaci softvera za upravljanje koji ne zavisi od
uredaja?

8.33. Sta se podrazumeva pod vremenskim planiranjem ulazno-izlaznih
operacija?

8.34. O ¢emu bi trebalo da brinu operativni sistemi prilikom planiranja
ulazno-izlaznih operacija?

8.35. Sta je bafer?

8.36. Sta se podrazumeva pod baferovanjem kada su ulazno-izlazne
operacije u pitanju?

8.37. Koje su odlike tehnike dvostrukog baferovanja?

8.38. Prodiskutovati prednosti koje donosi koncept zasnovan na
kruznom baferu?

8.39. Navesti situacije u kojima je pogodno koristiti bafer.

8.40. Na koji nacin dolazi do greSaka kod ulazno-izlaznih operacija?

8.41. Na koji nacin se obraduju greske pri ulazno-izlaznim operacijama?

8.42. Kakve mogu biti reakcije operativnog sistema na greske i od Cega
one zavise?

8.43. Koje su glavne odlike tehnike kesiranja?

8.44. Gde se fizicki nalazi keS memorija?

8.45. Objasniti razlike izmedu keSiranja i baferovanja.

8.46. Sta je spuler?

8.47. Koje prednosti donosi koris¢enje spulera?

8.48. Navesti primer upotrebe spulera.
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8.49. Koje vrste sistemskih poziva postoje?

8.50. Navesti primer blokirajuceg sistemskog poziva.

8.51. Navesti primer neblokirajuceg sistemskog poziva.

8.52. Sta su asinhroni sistemski pozivi?

8.53. Opisati nacin komunikacije korisni¢kog procesa sa hardverom.




 
 
    
   HistoryItem_V1
   Splitter
        
     Columns: 2
     Rows: 1
     Overlap: 0.00 points
     Make overlap into bleed: no
     Split only wide pages: no
      

        
     2
     1
     0
     0
     0.0000
     494
     131
    
     qi3alphabase[QI 3.0/QHI 3.0 alpha]
     1
            
                
         2
         AllDoc
         101
              

       CurrentAVDoc
          

      

        
     QITE_QuiteImposingPlus3
     Quite Imposing Plus 3.0j
     Quite Imposing Plus 3
     1
      

   1
  

 HistoryList_V1
 qi2base



